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BAB I  
PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 
Penjelasan dari masalah yang ada 

 
1.2. Maksud dan Tujuan 
Maksud dari penulisan Tugas Akhir yang dibuat 
 
Tujuan penulisan Tugas Akhir sebagai salah satu syarat kelulusan Program Diploma Tiga (D.III) 
jurusanManajemen Informatika pada Akademi Manajemen Informatika dan Komputer Bina 
Sarana Informatika (AMIK BSI) 
 
1.3. Metode Penelitian 
Observasi, Wawancara, Studi Pustaka 
 
1.4. Ruang Lingkup 
Berisi penjelasan lingkup batasan bahasan dari Tugas Akhir 
 

BAB II 
LANDASAN TEORI 

(Untuk Perancangan Web) 
 
2.1. Konsep Dasar Web 

(Uraikan  teori sesuai dengan tema yang dibahas) 
 

2.2. Tools Program 
       (Menjelaskan tentang Struktur Navigasi dari web yang di buat) 
 *Jika Webnya E-Commerce:  Tambahkan Normalisasi 
 

Navigasi 
Navigasi termasuk struktur terpenting dalam pembuatan suatu aplikasi multimedia 

dan gambarnya harus sudah ada pada tahap perancangan. Peta navigasi merupakan 
rancangan hubungan dan rantai kerja dari beberapa area yang berbeda dan dapat 
membantu mengorganisasikan seluruh elemen aplikasi multimedia dengan pemberian 
perintah dan pesan.  Peta navigasi juga memberikan kemudahan dalam menganalisa 
keinteraktifan seluruh objek dalam aplikasi multimedia dan bagaimana pengaruh 
keinteraktifannya terhadap pengguna. 

Ada 4 macam bentuk dasar dari peta navigasi yang biasa digunakan dalam proses 
pembuatan aplikasi multimedia, yaitu: 
1.  Linier 

Linier merupakan struktur yang hanya mempunyai satu rangkaian cerita yang 
berurut.  Struktur ini menampilkan satu demi satu tampilan layar secara berurut menurut 
urutannya dan tidak diperbolehkan adanya percabangan.Tampilan yang dapat ditampilkan 
adalah satu halaman sebelumnya atau satu halaman sesudahnya. 

 

 
 

Sumber: Prihatna (2005:51) 
     Gambar Contoh Struktur Navigasi Linier 
2.  Hirarki 
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Struktur hirarki merupakan suatu struktur yang mengandalkan percabangan untuk 
menampilkan data berdasarkan kriteria tertentu.  Tampilan pada menu pertama akan 
disebut sebagai master page, halaman utama ke satu.  Halaman utama ini akan 
mempunyai halaman percabangan yang dikatakan slave page, halaman pendukung.  
Jika salah satu halaman pendukung diaktifkan, maka tampilan tersebut akan bernama 
master page, halaman utama kedua.  Pada struktur navigasi ini tidak diperkenankan 
adanya tampilan secara linier. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar Contoh Struktur Navigasi Hirarki 
 

3.  Non Linier 
Pada struktur nonlinier diperkenankan membuat struktur navigasi bercabang, 
percabangan ini berbeda dengan percabangan pada struktur hirarki.  Pada 
percabangan nonlinier walaupun terdapat banyak percabangan tetapi tiap-tiap 
tampilan mempunyai kedudukan yang sama tidak ada pada master page dan salve 
page. 

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

 
Gambar Contoh Struktur Navigasi Nonlinier 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.  Campuran 
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Struktur navigasi campuran merupakan gabungan dari ketiga struktur sebelumnya.  
Struktur navigasi ini banyak digunakan dalam pembuatan aplikasi multimedia sebab 
dapat memberikan keinteraksian yang lebih tinggi. 

 
Contoh :           
            
            
            
            
            
            
  

 
  
 
 

 
Gambar Contoh Struktur Navigasi Campuran 

 
Contoh tampilan Struktur Navigasi: 
 
 
 
 
 
   
 
             

            
            
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Struktur navigasi composit studio photo xxx 

 

 

Beranda 

Galeri Profil Bukutamu komentar 

Detail 

Edit kontak 

Admin 

Katalog Edit Profil CaraPemanggila
n 

Tambah/Edit 
Photo 

Hapus 

Login 

Logout Login 
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Gambar Struktur Navigasi Menu Utama 

 

 

 

 

Gambar Struktur Navigasi Menu Admin 

BAB III 

PEMBAHASAN 

3.1. Analisa Perancangan Web 
 3.1.1. Tinjauan Perusahaan*  
 (Menjelaskan sejarah, Struktur organisasi dan fungsi dari perusahaan) 
 
 3.1.2. Tinjauan Kasus 
 (Menjelaskan masalah yang terjadi) 
 
3.2. Spesifikasi Rancangan Web 
 (Menggambarkan rancangan web yang dibuat) 
 
3.3. Rancangan Struktur Navigasi 
 (Menggambarkan Rancangan Navigasi  web yang dibuat) 
 

 3.4. Spesifikasi File 
 (Menguraikan tentang tabel pada database yang ada diweb) 
 

 3.5. Spesifikasi Sistem Komputer 
  1. Perangkat Keras 
   Processor  : Pentium IV 3.0 GHz 
    RAM  : 512 MB 
   Hardisk  : 80 GB 
    CD ROM  : 52X 
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   Mouse    : Standard mouse 
    Keyboard  : 101/102 keys 
   Monitor   : Super VGA 14” 
   Printer   : Dot Matriks 
 
 
  2. Perangkat Lunak 
  Sistem Operasi  : Windows 7 Ultimate  

 Program Design  : Adobe Dreamweaver CS6, Adobe Illustrator  
CS5, Adobe Photoshope CS5 dan PhotoScape V3.5  

 Bahasa Script  : PHP  
Web Server   : Apache 5.4 53  
Web Browser  :Mozilla Firefox 18.0 
Database   MySQL 
 

 
BAB IV 

PENUTUP 
 

4.1. Kesimpulan  
  (Menjelaskan intisari tentang web yang dibuat) 
 

4.2. Saran  
(Menjelaskan kekurangan dari web yang dibuat serta memberikan  
pengembangan web untuk masa depan) 
 

 
DAFTAR RIWAYAT HIDUP  
DAFTAR PUSTAKA  
SURAT KETERANGAN RISET/ PKL * 
LAMPIRAN 

 
Keterangan: 

*  Jika riset/PKL 
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