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PERTEMUAN- I 

PENGENALAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN 

KOMUNIKASI 

 

 

 

TEKNOLOGI INFORMASI 

 

A. Pengertian  

Untuk mengetahui pengertian teknologi informasi, sebaiknya harus dapat 

dimengerti terlebih dahulu apa pengertian dari teknologi dan informasi itu sendiri. 

Berikut ini pengertian teknologi dan informasi : 

 

Teknologi adalah pengembangan dan aplikasi dari alat, mesin, material dan proses 

yang menolong manusia menyelesaikan masalahnya  

 

Informasi  adalah hasil pemrosesan, manipulasi dan pengorganisasian/penataan dari 

sekelompok data yang mempunyai nilai pengetahuan (knowledge) bagi penggunanya  

 

Pengertian teknologi informasi menurut beberapa ahli teknologi informasi :  

1. Teknologi Informasi adalah studi atau peralatan elektronika, terutama 

komputer, untuk menyimpan, menganalisa, dan mendistribusikan informasi 

apa saja, termasuk kata-kata, bilangan, dan gambar (kamus Oxford, 1995)   

2. Teknologi Informasi  adalah seperangkat alat yang membantu anda bekerja 

dengan informasi dan melaksanakan tugas-tugas yang berhubungan dengan 

pemrosesan informasi (Haag & Keen, 1996)   

3. Teknologi Informasi tidak hanya terbatas pada teknologi komputer (software 

& hardware) yang digunakan untuk memproses atau menyimpan informasi, 

melainkan juga mencakup teknologi komunikasi untuk mengirimkan 

informasi (Martin, 1999)   
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4. Teknologi Informasi adalah segala bentuk teknologi yang diterapkan untuk 

memproses dan mengirimkan informasi dalam bentuk elektronis (Lucas, 

2000)   

5. Teknologi Informasi adalah teknologi yang menggabungkan komputasi 

(komputer) dengan jalur komunikasi berkecepatan tinggi yang membawa data, 

suara, dan video (William & Sawyer, 2003) 

Teknologi Informasi adalah suatu teknologi yang digunakan untuk mengolah data, 

termasuk memproses, mendapatkan, menyusun, menyimpan, memanipulasi data 

dalam berbagai cara untuk menghasilkan informasi yang berkualitas, yaitu 

informasi yang relevan, akurat dan tepat waktu, yang digunakan untuk keperluan 

pribadi, bisnis, dan pemerintahan dan merupakan informasi yang strategis untuk 

pengambilan keputusan. 

 

Teknologi yang memanfaatkan komputer sebagai perangkat utama untuk mengolah 

data menjadi informasi yang bermanfaat. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

pengertian teknologi informasi adalah gabungan antara teknologi komputer dan 

teknologi telekomunikasi. 

 

B. Fungsi Teknologi Informasi 

 Secara garis besar dapat dijelaskan mengenai apa fungsi dari teknologi 

informasi bagi kehidupan manusia secara keseluruhan. 

1. Capture: proses penyusunan record activity secara terperinci 

2. Processing: proses mengubah, menghitung, menganalisis dan megumpulkan 

semua bentuk data atau informasi. 

3. Generation: proses yang mengorganisir informasi kedalam bentuk yang 

bermanfaat. 

4. Storage and Retrieval: proses penyimpanan data atau informasi dan proses 

penempatan salinan data untuk digunakan proses lebih lanjut atau untuk 

ditransmisikan ke pengguna lain. 

 

C. Sistem Teknologi Informasi 

 Pengertian dari sistem teknologi informasi adalah sebuah sistem yang 

terbentuk sehubungan dengan penggunaan teknologi informasi. 
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D. Komponen utama Sistem Teknologi Informasi 

 Merupakan sub sistem yang terbentuk sehubungan dengan penggunaan 

teknologi informasi. 

 

1.  Perangkat Keras (Hardware) 

 Merupakan perangkat fisik yang digunakan untuk membangun sebuah 

teknologi informasi. Dibawah ini terdapat beberapa alat yang termasuk kedalam 

perangkat keras: 

- Monitor 

- CPU 

- Harddisk 

- Memory 

- Kabel Jaringan 

- Keyboard 

- Mouse 

- Printer 

- CD/DVD ROM 

- Scanner 

- Speaker, dan lain-lain. 

 

2. Perangkat Lunak (Software) 

 Merupakan sebuah aplikasi atau program yang dibuat untuk keperluan tertentu 

(khusus).  

Perangkat lunak dapat dikelompokan menjadi tiga, yaitu: 

a. Perangkat lunak sistem (system software) 

b. Perangkat lunak bahasa program (programming language software) 

c. Perangkat lunak aplikasi (application software) 

 

Perangkat Lunak Sistem (System Software) 

 Sistem software adalah abstrak, tidak memiliki bentuk fisik. Software tidak 

dibatasi oleh material serta tunduk pada hukum-hukum fisika atau oleh proses-proses 

manufaktur.  
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Pengembangan software serta pengelolaan proyek pengembangan software adalah 

sulit karena kenyataan-kenyataan sebagai berikut :  

1. Kompleks, sehingga sulit untuk dipahami  

2. Tidak tampak, maka pengukuran kualitas software agak sulit dilakukan dan 

sulit melacak kemajuan pengembangannya  

3. Mudah berubah, karena mudah untuk dimodifikasi namun kita sulit sekali 

melihat terlebih dahulu konsekuensi dari perubahan-perubahan yang 

dilakukan. 

Sistem Software merupakan sistem perangkat lunak komputer yang dirancang untuk 

mengoperasikan perangkat keras komputer dan untuk menyediakan platform untuk 

menjalankan aplikasi perangkat lunak.  

 

Jenis yang paling dasar sistemperangkat lunak adalah:  

1. BIOS komputer dan perangkat firmware , yang menyediakan fungsionalitas 

dasar untuk mengoperasikan dan mengendalikan perangkat keras yang 

terhubung ke atau dibangun ke dalam komputer. 

2. Sistem operasi (contoh menonjol yang Microsoft Windows, Mac OS X dan 

Linux), yang memungkinkan bagian-bagian dari komputer untuk bekerja 

sama dengan melakukan tugas-tugas seperti mentransfer data antara memori 

dan disk atau render keluaran ke perangkat layar. Ini juga menyediakan 

platform untuk menjalankan tingkat tinggi perangkat lunak sistem dan 

perangkat lunak aplikasi. 

3. Software utility, yang membantu untuk menganalisis, mengkonfigurasi, 

mengoptimalkan dan memelihara komputer. 

Pada beberapa publikasi, perangkat lunak sistem ini juga digunakan untuk menunjuk 

alat-alat pengembangan perangkat lunak (seperti compiler, linker, atau debugger).  

 
Perangkat Lunak Bahasa Program (Programming Language Software) 

 Bahasa pemrograman adalah software bahasa komputer yang digunakan dengan 

cara merancang atau membuat program sesuai dengan struktur dan metode yang 

dimiliki oleh bahasa program itu sendiri. Komputer mengerjakan transformasi data 
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berdasarkan kumpulan printah program yang telah dibuat oleh program. Kumpulan 

perintah ini harus dimengerti oleh komputer, berstruktur terntentu (syntax), dan 

bermakna. Bahasa pemrograman merupakan notasi untuk memberikan secara tepat 

program komputer. Berbeda dengan bahasa, misalkan Bahasa Indonesia dan Inggris 

yang merupakan bahasa alamiah (natural language), sintaksis dan semantik bahasa 

pemrograman komputer ditentukan secara jelas dan terstruktur, sehingg bahasa 

pemrograman juga disebut sebagai bahasa formal (formal language). 

Menurut tingkatannya, bahasa pemrograman dibagi menjadi 3 tingkatan, yaitu: 

• Bahasa pemrograman tingkat rendah (low level language), merupakan 

bahasa pemrograman generasi pertama, bahasa pemrograman jenis ini sangat 

sulit dimengerti karena instruksinya menggunakan bahasa mesin. Biasanya 

yang mengerti hanyalah pembuatnya saja karena isinya programnya berupa 

kode-kode mesin. 

• Bahasa pemrograman tingkat menengah (middle level language), 

merupakan bahasa pemrograman dimana pengguna instruksi sudah mendekati 

bahasa sehari-hari, walaupun begitu masih sulit untuk dimengerti karena 

banyak menggunakan singkatan-singkatan seperti “STO” artinya simpan 

(STORE) dan “MOV” artinya pindahkan (MOVE). Yang tergolong dalam 

bahasa ini adalah assembler. 

• Bahasa pemrograman tingkat tinggi (high level language) merupakan 

bahasa yang mempunyai ciri lebih terstruktur, mudah dimengerti karena 

menggunakan bahasa sehari-hari, contoh bahasa level ini adalah: Delphi, 

Pascal, ORACLE, MS-SQL, Perl, Phyton, Basic, Visual Studio (Visual Basic, 

Visual FoxPro), Informix, C, C++, ADA, Java, PHP, ASP, XML, dan lain-

lain. Bahasa seperti Java, PHP, ASP, XML biasanya digunakan untuk 

pemrograman pada internet, dan masih banyak lagi yang terus berkembang 

yang saat ini biasanya dengan ekstensi .net (baca: dot net) seperti Visual 

Basic.NET dan Delphi.Net yang merupakan bahasa pemrograman yang 

dikembangkan pada aran berbasis internet 
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Perangkat Lunak Aplikasi (Application Software) 

 Perangkat lunak aplikasi merupakan program siap pakai yang digunakan untuk 

aplikasi dibidang tertentu. Perangkat lunak aplikasi yang membantu user sehingga 

dapat bekerja lebih efektif dan efisien. 

 

Aplikasi ini dibagi atas beberapa bidang, antara lain : 

1. Business & Office Application 

Aplikasi perkantoran dipergunakan untuk menyelesaikan pekerjaan kantor seperti 

mengetik (Word processing, document management) membuat tabel kerja 

(Worksheet), membuat database sederhana (MS. Access) ataupun mengolah 

image/citra sederhana. 

Contoh aplikasi perkantoran yang terpaket komplit : 

a) Mocrosoft office 

b) Koffice 

c) Star Office 

d) Abiword 

e) Open Office 

f) MS_Office for MAC, dll. 

 

Aplikasi bisnis lainnya juga meliputi aplikasi pengolahan data keuangan, misal 

(Personal Finance Application & Business Acounting Application). 

Contoh : 

a) Aplikasi perhitungan neraca, rugi laba perusahaan. 

b) Aplikasi perhitungan pajak personal & perusahaan 

c) Aplikasi manajemen proyek 

d) Aplikasi persediaan stok barang dan penjualan 

e) Aplikasi pelayanan loket & kredit nasabah bank 

f) Aplikasi pemesanan tiket pesawat/kapal laut, dll. 

 

2. Database Application 

 Aplikasi yang digunakan dalam pengolahan data baik yang berukuran kecil 

maupun besar bisa digunakan secara stand-alone (tunggal) maupun dalam sistem 

berbasis jaringan lokal client server maupun webbase (intranet maupun internet). 

Contoh : 
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a) MS SQL 

b) Oracle 

c) MySQL 

d) PostgresSQL 

e) SQL Server, dll. 

3.  Graphic Design 

 Aplikasi yang digunakan untuk membuat sketsa dua dimensi untuk desain 

ruangan, perabotan, mesin-mesin model industri, juga model tubuh manusia, hewan, 

dan lain-lain. 

Contoh : 

a) AutoCad 

b) Pro Design 

a) 19 

b) CorelDraw 

c) Adobe Ilistrator, dll. 

Selain aplikasi diatas, ada juga yang memasukan dalam golongan ini aplikasi image, 

audio, video manipulator, yaitu aplikasi yang digunakan untuk mengolah citra, suara 

hingga gambar 3 dimensi untuk pembuatan animasi, pengolahan image, photo, audio, 

video editing, dll. 

Contoh : 

a) Adobe Photoshop, After Effect, Premire, & Audition 

b) Corel Draw, Corel RAVE, Corel Photo Paint 

c) Ulead Media studio 

d) GIMP (In Linux) 

e) Cool Edit Pro , Sound Force 

f) Macromedia Flash, Director 

g) 3D Studio Max, Maya, dll. 

 

4.  Antivirus & Utility Tools 

 Software ini digunakan untuk operasi minor (Background) yang bekerja di 

belakang sistem, berguna untuk meningkatkan kinerja sistem operasi atau aplikasi 

dan juga performa hardware. 
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Terdapat 2 jenis utilitas di dalam sistem operasi : 

 

a) Utilitas Internal, sudah termasuk dalam paket yang di instalasi dalam sistem 

operasi seperti scandisk di Windows atau perintah fsck (file system check) di 

OS Linux, dan 

b) Utilitas eksternal, yang harus diinstalasi kemudian pada OS, seperti System 

Optimizer, PC Tools, Data/File Recovery, PC Maintenance, Internet Utilities, 

Norton System Work, Registry Clean & Repair, Hardware Repair. Sementara 

untuk proteksi virus dan antivirus, contohnya adalah antivirus produk Mc 

Affee, Grisoft, Norton, PandaSoft, dll. 

 

3. Manusia (Brainware) 

 

 Merupakan pengguna, pembuat dan pemelihara sistem teknologi. Komponen 

ini sangat penting, karena tanpa adanya manusia maka perangkat keras dan perangkat 

lunak tidak akan dapat digunakan dan tidak berarti apa-apa. 

 

TEKNOLOGI KOMUNIKASI 

 

A. Pengertian 

 Teknologi komunikasi adalah peralatan perangkat keras (hardware) dalam 

sebuah struktur organisasi yang mengandung nilai-nilai sosial, yang memungkinkan 

setiap individu mengumpulkan, memproses, dan saling tukar menukar informasi 

dengan individu-individu lainnya.  

 

B. Perbedaan Teknologi Informasi dengan Teknologi Komunikasi 

 Berdasarkan penjelasan dari masing-masing definisi, dapat kita lihat apa saja 

perbedaan yang ada pada teknologi informasi dan teknologi komunikasi. Perbedaan 

dari teknologi informasi dengan teknologi komunikasi dapat dilihat pada tabel 

dibawah ini: 
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Teknologi Informasi Teknologi Komunikasi 

Teknologi informasi lebih ditekankan 

pada hasil data yang diperoleh 

teknologi komunikasi ditekankan pada 

bagaimana suatu hasil data dapat 

disalurkan, disebarkan dan disampaikan 

ke tempat tujuan 

Teknologi informasi berkembang cepat 

dengan meningkatnya perkembangan 

komputer dengan piranti pendukungnya 

serta perkembangan teknologi 

komunikasi yang ada 

Teknologi komunikasi berkembang cepat 

dengan meningkatnya perkembangan 

teknologi elektronika, sistem transmisi 

dan sistem modulasi, sehingga suatu 

informasi dapat disampaikan dengan 

cepat dan tepat 

 

C. Perkembangan Teknologi Komunikasi 

1. Era komunikasi tulisan : 

• SM Bangsa Sumeria menulis dalam lembaran tanah liat 

• Th.1041 Pi Sheng, di Cina menemukan sejenis alat cetak buku sederhana 

• Th.1241 Tulisan dalam lembaran tanah liat diganti oleh tulisan dalam 

lembaran metal di Kore 

 

2. Era komunikasi cetakan : 

• Th.1456 Gutenberg menemukan alat mesin cetak ( metal ) hand press 

• Th.1833 Penerbitan suratkabar penny press yang pertama, The New York Sun 

• Th.1839 Daguerre menemukan metode fotografi yang praktis untuk 

suratkabar 

3. Era telekomunikasi  

• Th.1844 Samuel Morse mengirimkan pesan melalui alat telegraph pertama 

• Th.1876 Alexander Grahamm Bell mengirimkan pesan melalui pesawat 

telepon 

• yang pertama 

• Th.1894 Penemuan film bioskop 

• Th.1895 Guglielmo Marconi mengirmkan pesan melalui radio 

• Th.1912 Lee de Forest menemukan ‘vacum tube’ 
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• Th.1920 Siaran radio pertama oleh KDKA di Pittsburgh, Amerika Serikat 

• Th.1933 RCA di Amerika Serikat mendemonstrasikan TV 

• Th.1941 Siaran TV komersial pertama 

 

4. Era komunikasi interaktif  

 

• Th.1946 Penemuan mainframe computer, ENIAC dengan 18.000 vacum tubes 

oleh Universitas Pennsylvania, Amerika Serikat. 

• Th.1947 William Shockley,John Bardeen dan Walter Brattain menemukan 

pesawat radio transistor 

• Th 1956 Penemuan video tape oleh perusahaan Ampex, Redwood City, 

California, Amerika Serikat 

• Th 1957 Rusia meluncurkan satelit angkasa luar pertama,SPUTNIK 

• Th.1969 Pesawat luar angkasa NASA berpenumpang manusia mendarat di 

Bulan, dikendalikan oleh minicomputer yang besarnya 3000 kali lebih kecil 

dari ENIAC 

• Th 1971 Penemuan microprocessor, sebuah unit pengendali computer (CPU) 

dengan semiconductor chip oleh Ted Hoff 

• Th 1975 Pemasaran microcomputer pertama, Altair 8800 

• Th 1975 HBO ( Home Box Office ) mulai menyiarkan siaran TV kabel melalui 

satelit 

• Th 1976 Sistem teletext pertama diperkenalkan oleh BBC dan ITV di Inggris 

• Th 1977 Qube, system TV kabel interaktif pertama diperkenalkan di 

Columbus,Ohio, Amerika Serikat 

• Th 1979 Sistem videotext pertama diperkenalkan oleh British Post 

Office,Inggris 

 

Sebagai contoh, dibawah ini terdapat gambar-gambar yang menjelaskan 

perkembangan dari teknologi komunikasi.  
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EVOLUSI PERKEMBANGAN TEKNOLOGI INFORMASI (TI) 

a. Era Komputerisasi 

b. Era Teknologi Informasi 

c. Era Sistem Informasi 

d. Era Globalisasi Informasi 

 

IMPLIKASI PERKEMBANGAN TEKNOLOGI KOMUNIKASI 

a. IMPLIKASI DI BIDANG PERSURATKABARAN  

Contoh: http://www.kompas.com 

b. IMPLIKASI DI BIDANG PENYIARAN 

Contoh: http://www.rcti.tv 

c. IMPLIKASI DI BIDANG HUBUNGAN MASYARAKAT 

Sumber: google image 
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Contoh: http://www.jakarta.go.id 

PERANAN TEKNOLOGI INFORMASI 

a. TI DALAM DUNIA PERBANKAN 

Contoh: http://www.klikbca.com 

b. TI DALAM DUNIA PENDIDIKAN 

Contoh: http://www.bsi.ac.id 

c. TI DALAM DUNIA MEDIS 

Contoh: http://www.rspondokindah.co.id 

d. TI UNTUK KEPOLISIAN 

Contoh: http://www.polri.go.id 

e. TI UNTUK PERDAGANGAN ELEKTRONIS 

Contoh: http://bhinneka.com 

f. TI UNTUK PERANGAN PRODUK 

Contoh: http://indonetwork.co.id 
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PERTEMUAN- II 

PRODUK TEKNOLOGI INFORMASI 

 

 

 

 

PENGERTIAN TEKNOLOGI 

 Teknologi merupakan sisi supply dari kebutuhan akan sarana pengolahan data 

dan komunikasi yang cepat dan murah. Inilah yang justru diharapkan. Oleh sebab itu, 

dikembangkanlah produk teknologi informasi sebagai jawaban terhadap kebutuhan 

tersebut.  

A. Perangkat Keras ( Hardware ) 

1. Komputer 

 Perkembangan dari komputer itu sendiri begitu cepat, antara lain meliputi : 

 a. Minicomputer, mainframe 

 b. PC (Personal Computer) 

 c. Laptop / Notebook 

 d. Palmtop 

 e. PADA (Personal Digital Assistant) 

 Berdasarkan ukuran, komputer dapat digolongkan ke dalam komputer 

mikro(micro computer), komputer mini (mini computer), komputer kecil (small 

computer), komputer menengah (medium computer), komputer besar (large 

computer) dan komputer super (super computer).  

1. Micro Computer 

• Disebut juga dengan personal computer atau desktop computer 

• Ukuran main memory berkisar 16 KB sampai lebih dari 1 MB 

• Konfigurasi operand register 8 bit, 16 bit, 32 bit atau 64 bit 

• Umumnya single user ( pemakainya tunggal) 

• Ruangan yang dibutuhkan kecil dan dapat diletakkan di atas meja 

• Perkembangan lebih lanjut dari komputer mikro adalah komputer super-mikro 

(super micro computer) dimana komputer super mikro sudah multiuser system 
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2. Mini Computer 

• Dapat digolongkan lagi menjadi mini-mini komputer, midi-mini computer, 

maxi-mini computer dan super mini komputer tergantung dari kemampuannya 

• Ukuran main memory berkisar 4 MB sampai lebih dari 128 MB 

• Konfigurasi operand register 8 bit, 16 bit, 32 bit atau 64 bit 

• Umumnya multi user ( pemakainya banyak) 

• Bentuk dari komputer mini cukup kecil, dapat dipindah-pindah dan dapat 

diletakkan di rumah kecil 

• Mulai digunakan thn 1960 sebanyak 5000 komputer dan tahun 1970 jumlah 

ini telah meningkat sampai dengan 10000 komputer 

• Diterapkan terhadap aplikasi pengendalian produksi, riset laborotarium dan 

komunikasi data 

3. Small Computer 

• Disebut juga dengan nama small-scale mainframe computer 

• Ukuran main memory berkisar 64 KB dan dapat dikembangkan sampai lebih 

dari 8 MB 

• Konfigurasi operand register 8 bit, 16 bit, 32 bit atau 64 bit 

• Kebanyakan menggunakan system multi programming, multi 

processing dan virtual storage serta bersifat multi user 

4. Medium Computer 

• Disebut juga dengan nama medium-scale mainframe computer 

• Ukuran main memory berkisar 512 KB dan dapat dikembangkan sampai lebih 

dari 8 MB 

• Medium computer dapat mempunyai sejumlah besar dan bermacam-macam 

alat input atau output 

• Digunakan untuk komunikasi data dengan ratusan terminal yang terpisah dari 

pusat komputernya, dimana pusat komputernya biasanya menggu8nakan 

medium computer dan terminal dapat menggunakan micro atau mini computer 

• Kebanyakan menggunakan system multi programming, multi 

processing dan virtual storage serta bersifat multi user 
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• Harganya relative lebih mahal daripada small computer mulai dari Rp. 150 

juta 

5. Large Computer 

• Disebut juga dengan nama mainframe computer atau large scale mainframe 

computer karena bentuk fisiknya besar seperti lemari 

• Ukuran main memory berkisar 512 KB dan dapat dikembangkan sampai lebih 

dari 8 MB 

• Digunakan oleh perusahaan-perusahaan besar, misalnya perusahaan 

penerbangan yg mempunyai ratusan kantor cabang tersebear di selruh dunia 

yg tiap-tiap kantor mempunyai terminal yg dihubungkan dengan pusat 

komputernya. 

• Mempunyai kecepatan dalam proses data dan efektif dlm penerapan system 

time sharing sehingga dapat dipakai banyak pemakai secara bersamaan 

6. Super Computer 

• Dikembangkan oleh perusahaan-perusahaan Amerika Serikat dan Jepang 

• IBM sebagai salah satu perusahaan yg mengembangkan super computer 

• Penelitian juga dilakukan oleh Cray Research dengan hasil Cray-1 computer 

• Penerapan system time-sharing yang lebih efektif dengan menggunakan 

ribuan terminal yg dapat dihubungkan dengan super computer dan ribuan 

pemakai dapat menggunakannya secara bersamaan  

Berdasarkan data yang diolah, komputer diklasifikasikan menjadi tiga, yaitu : 

� Komputer analog 

 Merupakan suatu jenis komputer yang bisa digunakan untuk mengolah data 

kualitatif. Data yang ada bukan merupakan simbol, tetapi masih merupakan suatu 

keadaan. Seperti misalnya: keadaan suhu ataupun kelembaban udara, ketinggian 

ataupun kecepatan adalah merupakan suatu keadaan yang oleh komputer kemudian 

ditetapkan sehingga menjadi suatu ukuran. 

Analog banyak dipakai dipabrik-pabrik yang tujuannnya untuk mengontrol 

ataupun menghasilkan suatu produk. Pengertian komputer analog lebih mendekati 

dengan robotic ataupun mesin otomatis.  
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� Komputer digital 

 Merupakan suatu jenis komputer yang bisa digunakan untuk mengolah data yang 

bersifat kwantitatif (sangat banyak jumlahnya). Data dari digital komputer biasanya 

berupa simbol yang memiliki arti tertentu, misalnya: simbol aphabetis yang 

digambarkan dengan huruf A s/d Z ataupun a s/d z, simbol numerik yang 

digambarkan dengan angka 0 s/d 9 ataupun simbol-simbol khusus, seperti halnya: ? / 

+ * & !.  

 

� Komputer hibrid 

Merupakan jenis komputer yang bisa digunakan untuk mengolah data yang 

bersifat kuantitatif ataupun kualitatif. Hibrid komputer juga bisa dikatakan sebagai 

gabungan dari analog dan digital komputer. Komputer jenis ini banyak digunakan 

oleh pelbagai rumah sakit yang digunakan untuk memeriksa keadaan tubuh dari 

pasien, yang pada akhirnya, komputer bisa mengeluarkan pelbagai analisa yang 

disajikan dalam bentuk gambar, grafik ataupun tulisan. 

 

 
 

2. Jaringan Komunikasi  

 Jaringan komunikasi merupakan sebuah sistem yang mampu menghubungkan 

dan menggabungkan beberapa titik komunikasi menjadi satu kesatuan yang mampu 

berinteraksi antara satu dengan lainnya. 

 

a. ISDN (Integrated Service Digital Network) 

 Jaringan komunikasi khusus yang menggunakan  jaringan telepon yang 

tidak hanya memproses suara tapi mampu menangani penyimpanan data berupa teks, 

gambar, video, faksimil, dll. 

b. Telepon 

 Alat komunikasi dua arah yang memungkinkan 2 orang atau lebih untuk 

bercakap – cakap tanpa terbatas jarak. 
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c. Faximile 

 Alat yang mampu mengirimkan dokumen secara persis sama melalui jaringan 

telepon. 

d. Fiber Optic  

 Jaringan Komunikasi yang mampu mentransmisikan data dalam frekuensi 

tinggi. Dalam jaringan ini jalur komunikasi  tidak menggunakan kawat tembaga 

tetapi menggunakan cahaya sebagai penghantar datanya. 

e. Leased Line 

 Jaringan telepon tetap (permanen) yang menghubungkan 2 tempat atau lebih. 

Jaringan ini tidak  mempunyai alat pengalih (switching). Jaringan ini bekerja 

 diantara tempat yang dihubungkan secara spesifik atau yang telah ditentukan. 

Jaringan ini dikenal juga dengan sebutan Private Line. 

f. Wireless 

 Jaringan komunikasi nirkabel, menggunakan gelombang radio / frekuensi 

tertentu yang berfungsi sebagai penghantar  informasi, jaringan ini menggunakan 

alat pemancar, penguat dan penerima gelombang yang berisi data tersebut. 

 

 
 

3. Jaringan Komunikasi dengan Satelit 

 Yaitu jaringan komunikasi tanpa kabel yang menggunakan satelit yang 

berfungsi sebagai pemancar, penerima dan penguat. Sistem komunikasi ini 

menggunakan gelombang sebagai penghantar datanya. 

 

a. Antena 

 Alat yang digunakan untuk memancarkan dan menerima komunikasi radio 

 

b. TV dan Radio 

 Alat penyampaian informasi (mass media) yang menggunakan gelombang 

sebagai penghantar sinyal suara dan gambar. 
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c. Komunikasi Selular 

 Menggunakan transmisi radio untuk mengirimkan sinyal informasi. Alat 

tersebut dikenal dengan istilah handphone.  

d. VSAT (Very Small Aperture Terminal ) 

 Mikrostation murah yang mempunyai antena 1 meter dan membutuhkan daya 

sekitar 1 watt. 

 
 

 

4. Net Tools ( Alat Komunikasi Jaringan ) 

a. Server  

 Sebuah komputer yang bekerja sebagai penyedia software dan penyimpanan 

data. Bahkan sebuah server mampu mengatur jalur informasi dalam jaringan yang 

diaturnya. 

b. Client 

 Sebuah PC dalam sebuah jaringan komunikasi yang mempunyai kemampuan  

memproses data dan mampu meminta informasi kepada server. 

 

c. Router 

 Alat yang digunakan dalam jaringan yang mampu mengirimkan data kepada 

jaringan lainnya melalui jalur yang lebi cepat, tepat dan efisien. 

 

d. Modem (Modulator / Demodulator) 

 Alat yang memungkinkan PC, mini Computer, atau  Mainframe untuk dapat  

menerima dan mengirim data dalam bentuk digital melalui saluran telepon.  

 

e. Repeater 

 Alat yang digunakan untuk menerima sinyal dari satu segmen kabel LAN dan 

memancarkannya kembali dengan kekuatan yang sama dengan sinyal asli pada 

segmen kabel lainnya. 
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f. Bridge 

 Alat untuk menghubungkan jaringan yang menggunakan metode transmisi 

berbeda atau  medium access control yang berbeda. 

 

 
 

B. Perangkat Lunak ( Software ) 

 Selain perangkat keras yang dikembangkan guna mendukung pendistribusian 

data dan informasi, dikembangkan juga beberapa metode, aplikasi, dan sistem yang 

berbasis komputer untuk memenuhi beberapa kebutuhan, antara lain : 

a. DSS (Decision Support System) 

Sistem Pendukung Keputusan adalah sistem yang menyediakan informasi 

pemecahan masalah maupun kemampuan komunikasi dalam memecahkan 

masalah semi terstruktur. 

b. E – Commerce 

Sistem berbasiskan internet (web) yang memberikan layanan berupa belanja lewat 

internet, bisnis lewat internet, dll. 

c. E – Banking  

Sistem berbasiskan internet (web) yang memberikan layanan berupa transaksi 

perbankan melalui internet, misalnya klikbca.com. 

 

d. GIS (Geographical Information System) 

Sistem yang khusus menangani data atau informasi mengenai geografi suatu 

wilayah. 

e. Expert System ( Sistem Pakar ) 

Sistem berbasis pengetahuan yang merupakan program komputer yang mencoba 

mewakili pengetahuan dari pakar manusia berbentuk heuristic. 

f. OA (Office Automation ) 

Sistem elektronik formal dan informal, terutama berkaitan dengan komunikasi 

informasi ke dan dari orang – orang di dalam maupun di luar perusahaan. 

Misalnya word processing, e-mail, voice mail,dll 
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PERTEMUAN- III 

SISTEM BILANGAN (NUMBERING SYSTEM) 

 

 

 

Definisi SISTEM BILANGAN (NUMBER SYSTEM) 

Adalah suatu cara untuk mewakili besaran dari suatu item fisik. Sistem bilangan 

menggunakan basis (base / radix) tertentu yang tergantung dari jumlah bilangan yang 

digunakan. 

 

Konsep Dasar Sistem Bilangan 

Suatu sistem bilangan, senantiasa mempunyai Base (radix), absolute digit dan 

positional (place) value. 

 

Jenis-Jenis Sistem Bilangan 

Suatu sistem komputer mengenal beberapa sistem bilangan, seperti : 

 

1.Sistem Bilangan Desimal (Decimal Numbering System). 

2.Sistem Bilangan Biner (Binary Numbering System). 

3.Sistem Bilangan Octal (Octenary Numbering System). 

4.Sistem Bilangan Hexadesimal (Hexadenary Numbering System). 

 

Konversi Bilangan 

Setiap angka pada suatu sistem bilangan dapat dikonversikan (disamakan/diubah) ke 

dalam sistem bilangan yang lain. Di bawah ini dibuat konversi (persamaan) dari 4 

sistem bil.  yang akan dipelajari : 
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Dari Desimal  Ke Biner, Oktal Dan Hexa 

 

� Bilangan Desimal → basis 10 dengan digit : 0,1,2 ... , 9 

Contoh penulisan → 743 D, 743(10)  , 743(D), 743(d), dll. 

� Konversi dari bilangan D ke B, O dan H dengan cara  membagi bilangan D 

dengan basis bilangan masing-masing hingga : 

 sisa akhir ≤≤≤≤basis →→→→ tidak dibagi lagi 

� Bilangan sisa pembagian diambil dari bawah ke atas. 

 

Konversi Bilangan Desimal ke Biner  

Gunakan pembagian dengan 2 secara suksesif sampai sisanya = 0. Sisa-sisa 

pembagian membentuk jawaban, yaitu sisa yang pertama akan menjadi least 

significant bit (LSB) dan sisa yang terakhir menjadi most significant bit (MSB). 

Contoh:   

*) 179(D)=. . . . . . .(B)  

179 / 2 = 89 sisa 1   (LSB) 

          / 2 = 44 sisa 1 

              / 2 = 22 sisa 0 

                  / 2 = 11 sisa 0 

                     / 2 = 5 sisa 1 

                        / 2 = 2 sisa 1 

                           / 2 = 1 sisa 0 

                               / 2 = 0 sisa 1 (MSB) 

Hasil: 10110011(B) 

DEC OCT HEX BIN 

0 0 0 0000 
1 1 1 0001 
2 2 2 0010 
3 3 3 0011 
4 4 4 0100 
5 5 5 0101 
6 6 6 0110 
7 7 7 0111 
8 10 8 1000 
9 11 9 1001 

 

DEC OCT HEX BIN 

10 12 A 1010 
11 13 B 1011 
12 14 C 1100 
13 15 D 1101 
14 16 E 1110 
15 17 F 1111 
16 20 10 10000 
17 21 11 10001 
18 22 12 10010 

dan 
seter
usny
a ...! 
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Konversi Bilangan Desimal ke Oktal  

 

Konversi bilangan desimal bulat ke bilangan oktal: pembagian dengan 8 secara 

suksesif sampai sisanya = 0  

 

Contoh:   

*) 179 (D)=. . . . . .(O) 

    179 / 8 = 22 sisa 3   (LSB) 

              / 8 = 2 sisa 6 

                / 8 = 0 sisa 2 (MSB) 

 

 Hasilnya : 263(O) 

 

Konversi Bilangan Desimal ke Hexadesimal 

Konversi bilangan desimal bulat ke bilangan hexadesimal: Gunakan pembagian 

dengan 16 secara suksesif sampai sisanya = 0. Sisa-sisa pembagian membentuk 

jawaban. 

 

Contoh:  

*) 179 (D)=. . . . . . (H) 

    179 / 16 = 11 sisa 3    

              / 16 = 0 sisa 11 

 

Hasilnya : 11 dan 3, Dalam Bilangan Hexa 11=B jadi --> B3(H)  

 

Dari Oktal Ke Desimal,Biner Dan Hexa 

� Bilangan Desimal → basis 8 dengan digit : 0,1,2 ... , 7 

 Contoh penulisan → 743 O, 743(8)  , 743(O), 743(o), dll. 
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Konversi dari Oktal →→→→ Desimal :   

Hal ini tidak terlalu sulit. Tinggal kalikan saja setiap bilangan dengan perpangkatan 8. 

Contoh, bilangan oktal yang akan dikonversi adalah 718. Maka susunannya saya buat 

menjadi demikian : 

1 

7 

dan proses perkaliannya sbb : 

1 x 8o = 1 

7 x 81 = 56 

Maka hasilnya adalah penjumlahan 1 + 56 = 5710. 

Konversi dari Oktal →→→→ Biner : 

Setiap 1 (satu) bil oktal dijadikan kelompok bil. biner yang terdiri atas 3 digit 

bilangan biner.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contoh: 
    
Konversikan 2638 ke bilangan biner.  
 
Jawab:       2         6         3 
                   010   110   011 
 
Jadi 2638 = 0101100112 Karena 0 didepan tidak ada 
artinya kita bisa menuliskan 101100112 
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Konversi dari Oktal →→→→ Heksadesimal: 

 

Tidak ada cara langsung mengubah oktal ke biner. Dapat dilakukan melalui biner atau 

desimal. Untuk konversi bilangan ini kita konversikan dulu ke biner, baru kemudian 

dari biner ke Hexa. 

Contoh: 

 

472(O)= ..............(H) 

4           7           2 

100  | 111  | 010   ==> 100111010 (B) 

                                                          ==>    1    |   0011   |   1010  

                                                                      1            3                10 ==>  13A(H) 
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Dari Hexadesimal  Ke Desimal, Oktal Dan Biner 

 

� Bilangan Desimal → basis 16 dengan digit : 0 - 9 dan  A – E 

 Contoh penulisan → 743 H, 743(16)  , 743(H), 743(h), dll. 

 

Konversi dari Heksadesimal →→→→ Desimal: 

dari kanan ke kiri place-value dikalikan dengan absolut digit bil. hexa awal. Untuk 

proses konversi ini, caranya sama saja dengan proses konversi biner ke desimal, 

hanya saja kali ini perpangkatan yang digunakan adalah perpangkatan 16, bukan 

perpangkatan 2.  

Sebagai contoh, saya akan melakukan konversi bilangan heksa C816 ke bilangan 

desimal. Maka saya ubah dulu susunan bilangan heksa tersebut, mulai dari kanan ke 

kiri, sehingga menjadi sebagai berikut : 

Contoh: 

8 

C 

dan kemudian dilakukan proses perkalian dengan perpangkatan 16, sebagai berikut : 

8 x 16o = 8 

C x 161 = 192     ——> ingat, C16 merupakan lambang dari 1210 

Maka diperolehlah hasil konversinya bernilai 8 + 192 = 20010. 
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Konversi Heksadesimal →→→→ Oktal : 

Tidak ada cara langsung mengubah hexadecimal ke oktal.  Tetapi dapat juga dengan 

dilakukan melalui biner atau desimal. 

Sama halnya dengan konversi dari Oktal ke Hexadesimal, kita konversikan ke biner 

terlebih dahulu.  

Contoh:  

 

7FD(H)=.............(O)  

7 F=15 D=13 111 | 1111 | 1101 ==> 11111111101 (B)  

                                                                           ==> 11 | 111 | 111 | 101 

                                                                                      3       7       7       5    ==> 

3775(O)  

 

 

Konversi dari Heksadesimal →→→→ Biner  

Setiap 1 (satu) bil. hexa dijadikan kelompok bil. biner yang terdiri atas 4 digit. Dalam 

proses konversi heksadesimal ke biner, setiap simbol dalam heksadesimal mewakili 4 

bit dari biner.  

Misalnya saya ingin melakukan proses konversi bilangan heksa B716 ke bilangan 

biner. Maka setiap simbol di bilangan heksa tersebut saya konversi terpisah ke biner. 

Ingat, B16 merupakan simbol untuk angka desimal 1110. Nah, desimal 1110 jika 

dikonversi ke biner menjadi 10112, sedangkan desimal 710 jika dikonversi ke biner 

menjadi 01112. Maka bilangan binernya adalah 101101112, atau kalau dibuat 

ilustrasinya seperti berikut ini : 

Contoh: B716 = ………….(2) 

B                         7       —> bentuk heksa 

11                       7       —> bentuk desimal 

1011                0111  —> bentuk biner 

Hasilnya disatukan, sehingga menjadi 101101112. 
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PERTEMUAN- IV 

PENGENALAN KOMUNIKASI DATA 

 

 

 

KOMUNIKASI DAN INFORMASI 

 Komunikasi memegang peranan penting dalam kehidupan umat manusia, 

karena kita selalu terlibat dalam salah satu bentuk dari komunikasi tersebut, misalnya: 

1. Percakapan antar individu (manusia) 

2. Mengirim dan atau menerima surat 

3. Percakapan melalui telepon 

3. Menonton Televisi 

4. Mendengarkan radio 

 Cara melakukan komunikasi, misalnya dengan gerak-gerik atau lambang-

lambang dalam bentuk gambar. Sebelum ditemukannya sinyal listrik, komunikasi 

jarak jauh dilakukan dengan menggunakan : 

1. Bunyi-bunyian (Tambur, Kentongan, dan lain-lain) 

2. Asap (Suku Indian di Amerika) 

3. Binatang (Merpati Pos) 

4. Kurir 

5. Sinyal cahaya (pada kapal laut), dan lain-lain 

 

BENTUK KOMUNIKASI 

Macam-macam komunikasi yang ada : 

1. Komunikasi Suara 

 Merupakan jenis komunikasi yang paling umum digunakan. Contoh dari 

komunikasi suara adalah : 

1. Komunikasi siaran radio (Radio Broadcasting) 

2. Komunikasi radio amatir 

3. Komunikasi radio dua arah 

4. Komunikai radio antar penduduk (Citizen Band) 

5. Komunikasi telepon 

 



 28

2. Komunikasi Berita dan Gambar 

 Merupakan komunikasi berupa informasi berita tertulis ataupun gambar. 

Gambar yang dikirim berupa gambar hidup (video) ataupun gambar diam (statis).  

Contoh dari komunikasi berita dan gambar adalah : 

a. Komunikasi telegraf 

b. Komunikasi telex 

c. Komunikasi faximile 

d. Komunikasi siaran televisi 

 

3. Komunikasi Data 

 Merupakan komunikasi berupa data yang dikirimkan melalui saluran 

komunikasi. 

Adapun yang dikirimkan dapat berupa : berita / informasi (data), suara (audio) dan 

gambar (video).  

 

KOMPONEN SISTEM KOMUNIKASI 

 

 Komponen sistem komunikasi yang paling utama adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Pengirim (Tranceiver) 

 Pihak yang mengirimkan informasi, misalnya pesawat telepon, telex, terminal, 

dll. Tugasnya adalah membangkitkan berita atau informasi dan menempatkannya 

pada media transmisi. 

 

 

 

Pengirim
(Transceiver) 

Penerima 

(Receiver) 

Media 



 29

2. Media Transmisi 

 Media yang digunakan untuk menyalurkan (mengirimkan) ketempat tujuan 

(penerima), misalnya saluran fisik (kabel), udara dan cahaya. 

3. Penerima (Receiver) 

 Pihak yang menerima informasi, misalnya pesawat telepon, telex, terminal, dll. 

Tugasnya adalah menerima berita atau informasi yang dikirimkan oleh pengirim 

berita. 

Dalam sistem komunikasi data dikenal beberapa macam perangkat keras: 

a. Terminal 

b. Komputer 

c. Tranmission lines 

d. Modem 

e. Multiplexer 

f. Concentrator (pengumpul) 

 

a.  Terminal 

 Merupakan alat yang melayani proses I/O, jadi merupakan penghubung antara 

manusia dengan mesin. Pemilihan terminal ditentukan oeh kebutuhan pada saat ini 

dan melihat perkembangan di masa datang. 

 

b.  Komputer 

 Komputer atau prosesor yang dibutuhkan untuk sistem komunikasi data berbeda 

dengan prosesor untuk pengolah data. Banyak komputer dapat melayani kegiatan 

komunikasi data, asal saja perangkat keras dapat mengambil alih tugas yang kurang 

dapat dikerjakan secara efisien oleh prosesor tsb. Kebutuhan utama prosesor pada 

komunikasi data ialah mengolah data yang datang secara cepat dalam sistem real-

time. 

 

c.  Transmission Lines 

 Supaya data dapat diterima oleh penerima diperlukan suatu media untuk 

membawa data tersebut dinamakan Saluran Transmisi (transmission lines). Pada 

dasarnya sistem transmisi dapat membawa data secara listrik atau elektro optik dan 
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melalui satu kanal telekomunikasi. Kanal telekomunikasi merupakan saluran yang 

dipergunakan untuk membawa data dari sumber ke penerima. 

 

d.  Modem 

 Singkatan dari Modulator – DEModulator, sesuai dengan fungsinya yaitu 

melakukan modulasi (merubah pulsa biner menjadi sinyal analog) dan 

demodulasi.dalam komunikasi data selalu diperlukan sepasang modem yang masing-

masing dipasang di pemancar dan penerima. 

 

e.  Multiplexer 

 Penggabungan 2 sinyal atau lebih untuk disalurkan ke satu saluran komunikasi 

data sehingga terjadi efisiensi penggunaan saluran komunikasi. 

 

f .  Concentrator 

 Merupakan antar muka sejumlah terminal dengan saluran ke komputer pusat. 

Digunakan sebagai pengganti ataupun bersama-sama dengan multiplexer. Data yang 

diterima dikumpulkan dalam jumlah tertentu, baru kemudian disalurkan secara 

bersamaan ke tujuan.  Sehingga dapat membebaskan saluran komunikasi dari lalu 

lintas yag tidak bermanfaat, dan membebaskan komputer dari berita tanpa salah (error 

free messages). 

 

METODE HUBUNGAN 

 Dilihat dr cara bagaimana antara pengirim (transceiver) & penerima (receiver) 

saling berhubungan metode hubungan dalam komunikasi data terbagi atas 3 (tiga) 

macam, yaitu : 

1. Simplex 

 Data dikirimkan hanya kesatu arah saja. Pengirim & penerima tugasnya tetap. 

Metode ini paling jarang digunakan dlm sistem komunikasi data. 

 

 

 

 

Contoh : Komunikasi siaran radio (radio broadcasting), Komunikasi siaran televisi, 

radio panggil (pager) 

Pengirim Penerima 
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2. Half Duflex  (HDX) 

 Data dapat dikirimkan ke-2 arah secara bergantian. Pada metode ini terdapat 

turn around time, yaitu : waktu yang diperlukan mengganti arah transfer data.  

 

 

 

 

 

 

Contoh : Chatting, Sort Massage Service (SMS), komunikasi pada radio dua arah 

(H/T, radio panggil polisi, dll) 

 

3. Full Duflex  (FDX) 

 Data kirimkan dan diterima secara bersamaan. 

 

 

 

 

 

Contoh : Komunikasi menggunakan : telepon, hand phone (mobile phone) 

 

Tujuan utama dari komunikasi adalah: menyampaikan informasi dari satu sumber 

ke sumber lain secara tepat & cepat. 

Berdasarkan cara penyampaian informasinya, bentuk komunikasi terbagai atas 2 

macam, yaitu : 

� Komuniksi dari titik ke titik (point to point communications) 

Informasi yang disampaikan oleh pengirim hanya diberikan kepada satu penerima 

saja.  

Contoh : telepon, telex, faxcimile, pager. 

� Komuniksi dari satu titik ke segala arah (broadcast communications) 

 Informasi yang disampaikan oleh pengirim dapat diterima oleh siapa saja yang 

 membutuhkan informasi tersebut.  

 Contoh : komunikasi siaran radio dan televisi. 

 

Pengirim Penerima 

Penerima Pengirim 

Pengirim Penerima 

Penerima Pengirim 
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HAL-HAL PENTING DALAM SISTEM KOMUNIKASI 

Faktor-faktor yang perlu diperhatikan dalam rangka meningkatkan unjuk kerja 

(performance) sistem komunikasi antara lain : 

� Berita harus dapat dimengerti oleh penerima, contoh : police  letters alphabet 

(A…alpha, B…Bravo, C…Charlie, D….Delta, dll) 

� Karakteristik sistem komunikasi 

� Gangguan (derau) 

 

Komunikasi data dapat dibedakan atas : 

� Komunikasi data secara offline terbentuk karena tidak adanya jalur transmisi yang 

tersambung langsung ke sistem komputer sehingga informasi tidak dapat 

langsung dimasukkan ke sistem komputer pusat aplikasi untuk dapat diolah 

segera.  

� Komunikasi data secara online terbentuk apabila terdapat jalur transmisi yang 

langsung terhubung ke sistem komputer sehingga data dapat segera diolah. 

 

Sistem komunikasi data terbagi atas dua sistem, yaitu : 

� Sistem interaktif. 

 Sistem interaktif adalah sistem yang memungkinkan terjadinya dialog antara 

 komputer pemakai / terminal dengan komputer pusat aplikasi  

� Sistem non-interaktif. 

 Sistem non-interaktif adalah sistem yang tidak memungkinkan terjadinya dialog 

 antara komputer pemakai / terminal dengan komputer pusat aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 33

PERTEMUAN- V 

PENGENALAN INTERNET 

 

 

 

 

KONSEP INTERNET 

 Internet singkatan dari international networking atau ada juga yang 

menyebutnya dengan interconnection networking. Internet adalah kumpulan dari 

jaringan komputer yang ada di seluruh dunia. Dlm hal ini komputer yang dahulunya 

stand alone dapat berhubungan langsung dg host2 atau komputer2 yang lainnya. 

 

Kegunaan Internet: 

1. Informasi yang didapatkan lebih cepat & murah  

2. Mengurangi biaya kertas & pemasaran ("paperless environment")  

3. Sebagai media promosi  

4. Pengenalan, dan pemesanan produk   

5. Komunikasi Interaktif  

6. E-mail, dukungan pelanggan dengan WWW, Video Conferencing, Internet Relay  

 Chat (IRC), Internet Phone (VoIP = Voice Over Internet Protocol) 

7. Sebagai alat penelitian dan pembangunan (Research and Development)  

8. Pertukaran data (informasi) 

 

Sejarah Internet 

a. Internet diciptakan tahun 1970 oleh Departeman Pertahanan AS. Organisasi dlm 

Departemen Keamanan yang mulai bekerja pada internet adalah Defence 

Advanced Research Projects Agency (DARPA). Asal nama jaringan yang 

mereka buat adalah ARPAnet. 

b. Tahun 1975 DARPA meng-upgrade status ARPAnet dari jaringan percobaan 

menjadi beroperasional penuh. Beberapa protokol TCP/IP telah digunakan tetapi 

belum dikembangkan secara utuh. 
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c. Tahun 1983 Protokol telah dijadikan pendukung ARPAnet. Seluruh sistem 

terhubung ke jaringan hrs menggunakan protokol yang menyesuaikan diri ke 

TCP/IP standar. 

d. Dlm waktu yang sama ARPAnet telah terpisah menjadi 2 bagian (MILnet). 

Istilah internet pertama kali digunakan untuk menjelaskan jaringan yang dibuat 

oleh 2 jaringan kecil. 

e. Organisasi yang sudah mengadopsi protokol TCP/IP mulai menghubungkan 

jaringan mereka ke internet baru.  

 

Memulai Internet 

 Untuk menggunakan Internet diperlukan 1 komputer, modem & line telepon, 

yang  hrs didaftarkan ke Internet Service Provider (ISP), untuk mendapatkan 

username & password agar dapat masuk ke server yang ada di Internet Service 

Provider (ISP) & mengakses internet.  

 Internet Service Provider (ISP) adalah perusahaan yang menyediakan layanan 

ke Internet atau biasa disebut sbg pintu gerbang ke Internet (internet gateway).  

Bisa juga langsung tanpa mendaftarkan diri dg menggunakan Telkomnet Instant 

(nomor akses 080989999). 

 

Jenis layanan yang diberikan oleh Internet Service Provider (ISP)  : 

a. E-mail (Electronic Mail) 

 E-mail merupakan alat komunikasi yang paling murah & cepat. Dg e-mail kita 

dapat berhubungan dengan siapa saja yang terhubung ke Internet di seluruh dunia 

dengan biaya panggilan lokal (apabila kita menggunakan line telepon atau ISDN). 

Konsep e-mail adalah seperti kita mengirim surat dengan pos biasa, dimana kita 

mengirimkan ke kantor pos dengan menuliskan alamat yang kita tuju. Dari kantor pos 

tersebut akan disampaikan ke kantor pos yang terdekat dengan alamat yang dituju & 

akhirnya sampai ke alamat tersebut.  

 Penerima hanya membuka kotak posnya saja yang ada di depan rumah. Di sini 

si pengirim tidak tahu apakah si orang yang dituju tsb sudah menerima surat tsb, 

sampai surat itu dibalas. Dg e-mail, data (berbentuk file2 program, gambar, grafik, 

dsb) dikirim secara elektronik shg sampai di tujuan dg sangat cepat. E-mail dapat 

dikirim ke lebih dari 1 orang sekaligus dlm satu saat. 
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b. World Wide Web (WWW) 

 Aplikasi ini kadang disebut "The Killer Application" atau "the world is at your 

fingertip" karena kita bisa mendapatkan informasi dengan mudah, bukan sekedar teks 

bahkan gambar (images), maupun multimedia. Dalam aplikasi ini banyak kemudahan 

yang dapat dilakukan seperti : 

• Memesan atau membeli suatu barang secara online  

• Mendaftar secara online  

• Multimedia 

• Melihat informasi dari seluruh belahan dunia 

• Teleconference 

• Streamming 

• Download 

• Upload, dan lain-lain 

 

 Informasi yang diletakkan di WWW disebut "HomePage" dan setiap homepage 

mempunyai alamatnya masing-masing. Untuk dapat menarik perhatian pengguna 

sehingga homepage dapat sering dikunjungi, maka kita harus buat semenarik 

mungkin dan banyak terdapat informasi yang jelas.  

 Aplikasi browser yang paling sering digunakan saat ini di dunia adalah Internet 

Explorer, Netscape Navigator, Mosaic, dan lain-lain. Setiap WWW mempunyai 

alamat internet atau "Uniform Resource Locator" (URL) yang diawali dengan http:// 

 

c. File Transfer Protocol (FTP)   

 File Transfer Protocol (FTP) adalah salah satu aplikasi di Internet untuk 

mengambil (download) dan meletakkan (upload) suatu file di FTP server. Dengan hal 

ini kita dapat bertukar file dengan cepat. Pada saat ini banyak program atau software 

yang bebas untuk di download dari manapun di Internet. Biasanya perintah internet 

yang digunakan untuk ftp adalah ftp://   

 

d. News Group 

 News Group adalah forum perbincangan, atau boleh dibayangkan sebagai suatu 

tempat dimana terdapat ruangan-ruangan perbincangan yang unik,dan tiap ruangan 

mempunyai topik perbincangan yang berbeda-beda.  
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Di setiap ruangan itu biasanya terdapat lebih dari satu orang yang saling bertukar 

pendapat atau pikiran. Jadi kita memberikan pendapat kita ke semua orang yang ada 

di ruangan tsb. News Group juga dianggap seperti "Bulletin Board" yang ada di 

sekolah atau kantor, dimana setiap orang boleh meletakkan artikel2 atau 

pendapat2nya & boleh dilihat serta dibaca oleh semua orang. Dg aplikasi News 

Group artikel atau surat yang kita kirim dapat dg cepat terletak di "group" yang 

inginkan. 

 

e.Telnet 

 Telnet dapat menghubungkan komputer yang terletak jauh dari komputer kita. 

Jadi yang dilihat di monitor komputer adalah isi dari komputer yang kita hubungkan 

tsb. Ini sering juga disebut "Remote Login".  

 

Hal-hal yang dapat dilakukan dg Telnet :  

-  Mencari katalog perpustakaan, kampus, dsb  

-  Mencapai database  

-  Mencapai Buletin Board Organisasi Pemerintahan. 

 

 Utk menggunakan Telnet kita hrs mempunyai "IP address" atau "domain name", dan 

juga kita hrs mempunyai hak utk mencapai yaitu dg "login name" & "password". 

 

f. Gopher 

 Gopher adalah aplikasi yang dapat mencari informasi yang ada di Internet, 

tetapi hanya "text base" saja, atau berdasarkan teks. Untuk mendapatkan informasi 

melalui Gopher, kita harus menghubungkan diri dengan Gopher server yang ada di 

Internet. 

 

g. Chat 

 Chat adalah program aplikasi Internet yang membolehkan kita berbicara secara 

langsung ("on-line") dengan lawan bicara kita. Program aplikasi ini biasa disebut IRC 

(Internet Relay Chat). Disini kita berbicara melalui tombol keyboard komputer dan 

kita juga harus mengadakan hubungan dengan IRC server  
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h. Ping 

 Ping adalah singkatan dari Packet Internet Gopher. Fungsi dari Ping adalah utk 

melihat apakah ada hubungan antara komputer yang satu dg yang lainnya dg cara 

mengirimkan sejumlah packet data. 
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PERTEMUAN- VI 

BROWSING dan SEARCH ENGINE 

 

 

 

DEFINISI BROWSING 

 Jika kita ingin menjelajahi World Wide Web maka kita membutuhkan sebuah 

aplikasi (software) yang sering disebut Browser. Ada beberapa Browser yang lazim 

digunakan yaitu Netscape Navigator atau Netscape Comunicator, Internet Explorer, 

Opera dan Spry Mosaic.  

 

Browser digunakan untuk mencari informasi di internet atau untuk menelusuri web 

site dari seluruh jaringan internet di seluruh dunia. Untuk mencari informasi atau 

menelusuri web site kita dapat langsung menuju pada alamat web site yang dituju 

atau dengan mesin pencari (Search Engine) . 

 

BROWSER 

 Merupakan sebuah program aplikasi yang digunakan untuk memudahkan 

melakukan navigasi berbagai data dan informasi pada sebuah alamat web (domain). 

Browser  dapat pula digunakan sebagai pemandu pengguna internet untuk berpindah 

antar alamat web dengan mudah. Pengertian secara mudahnya yang disebut dengan 

browser adalah sebuah aplikasi program yang digunakan oleh pengguna internet 

untuk melakukan browsing. Ada beberapa aplikasi browser yang cukup terkenal, 

diantaranya mozilla firefox, internet explorer, netscape communicator, opera dan 

lain-lain.  

 

Universal Resource Locator (URL) 

 Pengertian URL (Uniform Resource Locator) adalah rangkaian karakter 

menurut suatu format standar tertentu, yang digunakan untuk menunjukkan alamat 

suatu sumber seperti dokumen dan gambar di Internet. URL pertama kali diciptakan 

oleh Tim Berners-Lee pada tahun 1991 agar penulis-penulis dokumen dokumen dapat 

mereferensikan pranala ke World Wide Web. Sejak 1994, konsep URL  telah 
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dikembangkan menjadi istilah Uniform Resource Identifier (URI) yang lebih umum 

sifatnya. 

URL  adalah singkatan dari Uniform Resource Locators yang berarti suatu 

“pathname” untuk mengidentifikasi sebuah dokumen di web. Didalam URL  terdapat 

informasi nama mesin/host (dalam hal ini komputer) yang akan diakses, nama 

dokumen beserta logical pathnamenya serta jenis protokol yang akan digunakan 

untuk melakukan akses ke web. 

 

Struktur dari alamat web (URL) dapat dilihat seperti penjelasan dibawah ini: 

• Protokol  

• Alamat Server/ Penyedia 

• Path File 

Contoh : http ://www.bsi.ac.id/ 

 

Keterangan :  

http : Service transfer yang digunakan di dalam web, selain http (HyperTex Transfer 

Protokol ) juga ada FTP (File Transfer Protokol ).  

www : Alamat informasi di internet, WWW (world wide Web) 

bsi.ac.id   : Alamat informasi yang dituju atau yang  diinginkan dalam internet. 

 
Yang pertama yaitu Protokol. Kita harus mengetahui protokol apa yang akan 

digunakan untuk bisa mengakses ke alamat sumber atau tujuan kita tersebut. 

Misalnya saja http://, https://, atau ftp://. Tanpa Protokol yang tepat, kita tidak akan 

dapat mengakses URL yang kita tuju. 

 

Yang kedua yaitu Alamat Server/ Penyedia. Kita harus mengetahui alamat server atau 

penyedia yang menyediakan sumber yang kita inginkan. Bagian ini merupakan URL 

alamat server. Contohnya yaitu bsi.ac.id 

 

Yang terakhir yaitu Path File atau lokasi file yang kita tuju. Misalnya kita ingin 

melihat suatu halaman yang ada pada suatu website. Contohnya 

yaitu http://staff.bsi.ac.id/pengumuman_no_urut_ke_4127.html. pada bagian yang 

digaris bawahi pada URL tersebut merupakan Path File. 
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Tipe Domain  

com / co  : Perusahaan komersial 

edu / ac  : Institusi pendidikan 

gov / go  : Biro / badan pemerintah 

mil   : Militer 

net    : Penyedia jaringan 

org / or   : Organisasi lain lain 

info   : pribadi atau perusahaan yang memberikan informasi secara 

    lengkap dan akurat. 

 

Daftar identitas (domain internet) masing-masing negara (sebagian): 

Identitas Negara Identitas Negara 

at Austria my Malaysia 

au Australia nz Selandia baru 

ca Kanada tr Turki 

de Jerman sg Singapura 

fr Prancis tw Taiwan 

id Indonesia uk Inggris 

jp Jepang us USA 

kr Korea selatan ve Venezuela 

mx Mexico za Afrika selatan 

 

Website dan Web Hosting 

 Website atau situs adalah sebuah lokasi di internet yang memiliki akses ke 

semua pengguna internet dan dapat saling bertukar dokumen dengan cara 

menghubungkan satu sama lain dalam suatu jaringan yang saling terhubung melalui 

jaringan komunikasi seperti kabel telepon. 
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Webhosting adalah tempat seseorang bisa menyimpan data atau dokumen di 

sebuah web server dan data atau dokumen ini tersambung dengan internet  dengan 

harapan dapat diakses oleh orang lain. 

 

SEARCH ENGINE (Mesin Pencari) 

a. Pengertian 

 Search Engine adalah sebuah program komputer  atau sebuah aplikasi yang 

dirancang untuk mencari informasi yang tersedia didalam dunia maya (internet). 

Website penyedia search engine mengumpulkan informasi yang tersedia secara 

otomatis dan hasil dari pecarian data biasanya di urutkan berdasarkan tingkat akurasi 

dan popularitas didalam mesin pencari tersebut. 

 Pengertian lain dari mesin pencari (search engine) adalah program komputer 

yang dirancang untuk melakukan pencarian atas berkas-berkas yang tersimpan dalam 

layanan www, ftp , publikasi milis, ataupun news group dalam sebuah ataupun 

sejumlah komputer server dalam suatu jaringan. Search engine merupakan perangkat 

pencari informasi dari dokumen-dokumen yang tersedia. Hasil pencarian umumnya 

ditampilkan dalam bentuk daftar yang seringkali diurutkan menurut tingkat akurasi 

ataupun rasio pengunjung atas suatu berkas yang disebut sebagai hits. Informasi yang 

menjadi target pencarian bisa terdapat dalam berbagai macam jenis berkas seperti 

halaman situs web, gambar, ataupun jenis-jenis berkas lainnya. Dengan search engine 

tersebut kita dapat mencari berbagai informasi yang kita inginkan dari seluruh dunia, 

jadi dengan adanya search engine ini sangat memudahkan bagi kita untuk mencari 

data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sumber: google image (alur pencarian sebuah file) 
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b. Fungsi dan Manfaat Mesin Pencari (search engine) 

1. Mesin pencari merupakan tempat kebanyakan orang mencari sesuatu via 

internet. Menurut survei hampir 90% pengguna internet memakai mesin 

pencari untuk mencari lokasi tertentu di internet. dan di antara mesin pencari 

yang ada, google merupakan mesin pencari yang paling banyak digunakan. 

2. Sebagian besar pengguna mesin pencari tidak pernah melewatkan dua 

halaman pertama dari mesin pencari. 

3. Sebuah informasi yang mudah di akses oleh semua orang baik dalam maupun 

luar negeri. 

4. Memudahkan pengguna internet dalam mencari informasi di internet.  

Teknik pencarian file pada search engine 

Untuk mempermudah pada pengguna internet, terdapat beberapa cara yang dapat 

digunakan untuk mencari sebuah file pada mesin pencari. Sebagai contoh disini 

diberikan teknik atau cara dalam pencarian file pada google. File yang dicari dapat 

merupakan format PDF, DOC, PPT, XLS, MP3, MP4 dan lain-lain. 

filetype = Mencari suatu file dengan format tertentu  

Misal: fileype:doc jurnal e-commerce (ketik pada kolom pencarian)  

“maka Akan ditampilkan file-file dengan format yang kita tentukan” 

Diantara format file yang bisa dipakai: · .doc , · .pdf, · .pps, · .ppt, · .xls  

 

Tips 1: Gunakan Pencarian Canggih (Advanced Search) 

= Untuk mencari hasil yang lebih spesifik 

Pencarian Frase  

= Gunakan tanda kutip untuk frasa kata (kumpulan dua kata atau lebih) 

Maka Google akan memberikan dokumen yang persis (sangat tajam) memuat 

frase tersebut  
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Misal: “Introduction to SQL Injection” Bisa juga menggunakan lebih dari satu 

kelompok frasa Misal: “detiksmart creatif” “gedong kuning” Misal: “detiksmart 

gedong kuning” Penggunaan lain:“Allahouma Touba Aleyna”, Maka kemungkinan 

besar Google akan memberikan segala sesuatu tentang lagu sami yusuf tersebut” 

Ingat: “Google tidak menerima masukan kata kunci lebih dari 10 kata termasuk kata 

kunci. Lebih dari 10 maka kata kunci ke-11 dan seterusnya akan diabaikan oleh 

Google” 

Tips 2: 

Menggunakan Logika Boolean 

Tanda “+” atau AND 

= Mencari informasi yang mengandung dua kata atau lebih yang kita tentukan 

Misal: wallpaper + free + download. Hasilnya adalah situs-situs yang setiap halaman 

mempunyai ketiga kata tersebut 

Tanda “-”atau NOT 

= Menghilangkan hasil pencarian yang tidak diinginkan Misal: Gedong Kuning – 

detiksmart “situs-situs yang berhubungan dengan Gedong Kuning namun tidak akan 

mengkaitkan dengan segala yang berkaitan tentang detiksmart” (sama saja) Sepeda + 

motor – honda Sepeda + motor not honda “informasi tentang sepeda motor tapi tidak 

ingin yang ada hubungannya dengan Honda”Tanda “OR” = Mencari diantara dua 

kata atau lebih sebagai alternatif  

Misal: 

Indonesia + hacking or carding ” infor tentang kegiatan hacking atau carding di 

Indonesia” 
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Tips 3:  

site = Mencari situs dengan domain tertentu·  

Jika situs sudah jelas langsung gunakan site:kata yang di cari Misal:”gempa bumi” 

site:detik.com· Jika lokasi situs masih samar Gunakan inurl:kata yang dicari Misal: 

“muratal” site:multiply.com/music 

Contoh aplikasi lain: 

Mencari file MSWord di situs militer : filetype:doc site:.mil · Lainya: : “index of” + 

password site:.ac.id : “login.asp” site:.go.au 

Tips 4: 

Manfaatkan Directory index. 

Jika suatu folder/directory tidak mengandung file index (index.html,index.htm, 

index.php atau index.asp), maka akan ditampilkan daftar 

file yang ada di folder/directory tersebut, dan judul halaman tersebut 

menjadi “Index of /nama_folder”. Mencari musik, buku, video, program, iso, dan 

lain-lain. Tinggal tulis intitle:”index of”kata yang dicari Misal: intitle:”index of” mp3 

“katon bagaskara” Kata yang dicari bisa: · iso · ebook atau book · mp3, wav, 3gp atau 

avi dll· tgz, rar dll. Penggunaan lain mencari file mp3: “index of” + mp3 

“index of” + mp3s “index of” + mp3 + murattal “index of” + mp3 + “sami yusuf”-  

 

 

 

 

 

 

 


